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1 Wstep

Ponizszy dokument opisuje protokot komunikacji modutu z modutem, modut z
komputerem klasy PC lub urzgdzeniem posiadajgcym port R$232.

Kazdy modut wyposazony jest w dwa ztgcza komunikacyjne, ztgcza komunikacyjne
pracujg w standardzie elektrycznym RS232 (+/-12V). Sposéb podtgczenia sterownikéw IUVO
w sie¢ oraz do komputera jest pokazany na rysunku 1.
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Rys. 1. Sposob potaczenia modutow IUVO w sie€.
2 0golny opis protokotu komunikacji

Konfiguracja modutu odbywa sie za pomocg wysytania ciggdw znakdw- komend AT.
Kazda z komend zakoriczona jest znakiem ENTER [CR=13(0x0d)]. Urzadzenie wysytajgce
komendy np komputer klasy PC. Komunikacja z modutem odbywa sie w sposéb
asynchroniczny. Od strony elektrycznej sg wykorzystane trzy sygnaty RX, TX, GND.

Parametry transmisji:

Predkos¢ transmisji (Buad Rate): 115200
llos¢ bitow danych (Data bits): 8
Parzystosc¢ (Parity): brak

Bity stopu (Stop bits): 1

Kontrola przeptywu : brak
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4 Komendy komend AT.

Komendy zostaty podzielone na trzy grupy:

e Komendy konfiguracyjne, sg to komendy ktdre ustawiajg parametry modutu
(parametry wejs¢, parametry funkgji itd. ). Do komend sterowniczych zalicza sie
rowniez komenda AT+Search oraz AT+Find.

e Komendy statusowe, sg to komendy wysytane przez moduty informujgce o stanie
modutu (aktywne wejscie, stan lampek itd.)

® Komendy sterujace, sg to komendy uzywane do sterowania modutami (zapalenie,
zgaszenie, mrugniecie lampek itd.). Dzieki nim mozna integrowac system IUVO z
innymi systemami.

4.1 Komendy konfiguracyjne

4.1.1 Komenda AT+key
AT+key=ID,Nr key,T1l,T2, typ<CR>

opis:

Komenda ustawia parametry wejscia.

Id=1..255 Id konfigurowanego modutu

Nr_key=1..8 numer wejScia, fizyczny numer przycisku

T1=1..200 czas krotkiego nacisniecia*10ms

T2=1..250 czas dfugiego nacisniecia*10ms

typ=0..1 O:typ NO, 1:Typ NC
przykiad:

AT+key=6,2,5,20, 0<CR>
// Konfiguracja moduiu o ID=6.Ustawienie parametrdéw wejscia 2:
czas kréotkiego nacisniecia 50ms, czas diugiego nacisgniecia
200ms, typ wejscia NO

4.1.2 Komenda AT+M
AT+M=ID,Fx,My<CR>

opis:
Komenda ustawia tryb pracy funkcji Fx.
ID=1..255 |D konfigurowanego modutu
x=1..16 numer funkcji 1..16
y=1..8- numer trybu 1..7
przykiad:
AT+M=1, 2, 5<CR>
//Konfiguracja modulu o ID=1.Ustawienie trybu pracy funkcji 2
na b5
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4.1.3 Komenda AT+InS

AT+InS=ID,Fx,yl,y2,y3,y4,y5,y6,y7,y8<CR>
opis:
Komenda ustawia, czy funkcja Fx, bedzie aktywowana, przez krotkie
nacisniecie danego wejscia.
ID=1..255 ID konfigurowanego modutu
Fx=1..16 oznacza numer funkcji 1..16
y1=0..1 (Aktywne, Nieaktywne) Wejscie 1
y2=0..1 (Aktywne, Nieaktywne) WejsScie 2

y8=0..1 (Aktywne Nieaktywne) Wejscie 8

przykitad:
AT+InS=3,10,0,1,1,0,0,0,0,1<CR>
//Ustawienia dla modulu o ID=3. Aktywacja funkcji 10,
poprzez krbdétkie nacisniecie wejscia 2,3 oraz 8

4.1.4 Komenda AT+InL

AT+InL=ID,Fx,yl,y2,y3,y4,y5,y6,y7,y8<CR>
opis:
Komenda ustawia czy funkcja Fx, bedzie aktywowana przez dtfugie nacisniecie
danego wejscie.
ID=1..255 |ID konfigurowanego modutu
x=1..16 oznacza numer funkcji
y1=0..1 (1: Aktywne,0: Nieaktywne) Wejscie 1
y2=0..1 (1: Aktywne,0: Nieaktywne) Wejscie 2

y8=0..1(1: Aktywne,0: Nieaktywne) Wejscie 8

przykiad:
AT+Inl=4,3,0,1,1,0,0,0,0,1<CR>
//Ustawienia dla modulu o ID=4. Aktywacja funkcji 3,
poprzez dtugie nacisniecie wejscia 2,3 oraz 8

4.1.5 Komenda AT+InZb

AT+InZb=ID,Fx,yl,y2,y3,v4,y5,y6,y7,y8<CR>

opis:
Komenda ustawia czy funkcja Fx, bedzie aktywowana przez zwarcie wejscia
lub przez rozwarcie wejscia.
ID=1..255 |ID konfigurowanego modutu
x=1..16 oznacza numer funkcji
y1=0..1,2 (0: brak akcji,1: aktywacja ,zwarciem”, 2: aktywacja ,,rozwarciem”)
Wejscie 1
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y2=0..1,2 (0: brak akcji,1: aktywacja ,zwarciem”, 2: aktywacja ,,rozwarciem”)
Wejscie 2

y8=0..1(0: brak akcji,1: aktywacja ,zwarciem”, 2: aktywacja ,rozwarciem’)
Wejscie 8

przykitad:
AT+InZb=4,3,0,1,1,0,0,0,2,1<CR>
//Ustawienia dla modulu o ID=4. Aktywacja funkcji 3,
poprzez diugie ,zwarcie” wejscia 2,3 oraz 8 oraz rozwarcie
wejscia 7

4.1.6 Komenda AT+InLam

AT+InLam=ID,Fx,yl,y2,y3,y4,y5,y6,y7,y8<CR>
opis:
Komenda ustawia czy funkcja Fx, bedzie aktywowana, przez zapalenie
lampki.
ID=1..255 |D konfigurowanego modutu
x=1..16 oznacza numer funkcji
y1=0..1 (Aktywne, Nieaktywne) Lampka 1
y2=0..1 (Aktywne, Nieaktywne) Lampka 2

y8=0..1 (Aktywne, Nieaktywne) Lampka 8

przykiad:
AT+InLam=2,5,0,0,1,0,0,0,1, 0<CR>
//Ustawienia dla moduiu o ID=2. Ustawienia dla moduiu o
ID=2.Aktywacja funkcji 5, poprzez lampki:3,7

4.1.7 Komenda AT+0Out

Modut IUVO Controller 0806

AT+Out=ID,Fx,yl,y2,y3,y4,y5,y6<CR>
opis:

Komenda ustawia, ktore wyjscia bedg aktywowane przez funkcje Fx

ID=1..255 ID konfigurowanego modutu

x=1..16 oznacza numer funkcji

y1=0..1 (Aktywne, Nieaktywne) Wyjscie 1

y2=0..1 (Aktywne, Nieaktywne) Wyjscie 2

y6=0..1 (Aktywne, Nieaktywne) Wyjscie 8
przykiad:
AT+Out=2,7,1,1,1,0,0, 0O<CR>
////Ustawienia dla modutu o ID=2. Funkcja 7 steruje wyjsSciami
1,2 oraz 3
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Moduit Roller Shutter 0804

AT+Out=ID,Fx,yl,y2,y3,y4,y5,y6<CR>
opis:

Komenda ustawia, ktore rolety bedg aktywowane przez funkcje Fx

ID=1..255 ID konfigurowanego modutu

x=1..16 oznacza numer funkcji

y1=0..1 (Aktywne, Nieaktywne) Roleta 1

y2=0..1 (Aktywne, Nieaktywne) Roleta 2

y3=0..1 (Aktywne, Nieaktywne) Roleta 3

y4=0..1 (Aktywne, Nieaktywne) Roleta 4

y5=0..1 Bit nie uzywany

y6=0..1 Bit nie uzywany

przykiad:

AT+0Out=2,5,1,1,0,1,0, 0<CR>

////Ustawienia dla modulu o ID=2. Funkcja 5, steruje roletami
1,2 oraz 4

4.1.8 Komenda AT+OutL

AT+Outl=ID,Fx,yl,y2,y3,v4,y5,y6,y7,y8<CR>

opis:
Komenda ustawia, ktore lampki bedg zapalane przez funkcje Fx
ID=1..255 ID konfigurowanego modutu
x=1..16 oznacza numer funkcji
y1=0..3 / 0:brak reakcji; 1:Zapal; 2:Zgas; 3:Mrugnij -> Lampka 1,
y2=0..3

y8=0..3 / 0:brak reakcji; 1:Zapal; 2:Zgas; 3:Mrugnij ->Lampka 8
przykitad:
AT+Outl=3,7,1,1,1,2,0,0,0,0<CR>
//Ustawienia dla modutu o ID=3. Funkcja 7: zapala lampki
1,2,3; gasi lampke 4; 5,6,7,8 nie zminia stanu

4.1.9 Komenda AT+0OutLID

AT+OutLID=ID,ID cel,Fx,yl,y2,y3,y4,y5,y6,y7,y8<CR>
opis:
Komenda (MASKA)ustala jakie lampki, zostang zapalone/ zgaszone/
mrugniete w module o ID=ID_cel. Pomaga utworzy¢ komende AT+SetLamp
ID=1..255 |ID konfigurowanego modutu

ID_cel=1..32 numer ID modutu w ktorym bedzie aktywowane zdarzenie
Fx=1..16 numer funkcji 1..16, ktora bedzie aktywowata zdarzenie
y1=0..3 / 0:brak reakcji; 1:Zapal; 2:Zgas; 3:Mrugnij -> Lampka 1,
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y2=0..3

y8=0..3 / 0:brak reakcji; 1:Zapal; 2:Zgas; 3:Mrugnij ->Lampka 8
przykiad:
AT+Outl=5,20,7,1,1,1,2,0,0,0,0<CR>
//Ustawienia dla modutu o ID=5. Funkcja 7: zapala lampki
1,2,3; gasi lampke 4; 5,6,7,8 nie zminia stanu, w module o ID
20.

4.1.10 Komenda AT+OutID

AT+OutID=ID,ID cel, Fx,yl,y2,y3,y4,y5,y6<CR>
opis:
Komenda (MASKA)ustala jakie wyjscia, zostang wigczone/ wytagczone/
przetgczone w module o ID=ID_cel. Pomaga utworzy¢ komende AT+SetOut
ID=1..255 |ID konfigurowanego modutu

ID_cel=1..32 numer ID modutu w ktorym bedzie aktywowane zdarzenie
Fx=1..16 numer funkcji 1..16, ktora bedzie aktywowata zdarzenie
y1=0..3 / 0:brak reakcji; 1:Wtgcz; 2:Wytacz; 3:Przetgcz -> Wyjscie 1,
y2=0..3

Y6=0.. 3 / 0:brak reakcji; 1:Wigcz; 2:Wytacz; 3:Przetgcz -> Wyjscie 6.
przykitad:
AT+OutID=5,20,7,1,1,1,2,3,0<CR>
//Ustawienia dla modutu o ID=5. Funkcja 7: wilaczenia wyjsécia
1,2,3; zgaszenia wyjscia 4; przelaczenia wyjscia 5, braku
reakcji wyjécia 6 w module o ID 20.

4.1.11 Komenda AT+OutRID

AT+OutRID=ID,ID cel,Fx,T ruchu,rl,r2,r3,r4 <CR>
opis:
Komenda (MASKA)ustala jakie rolety, zostang zamkniete/ otwarte/
zatrzymane/,,STEP” w module o ID=ID_cel.
Pomaga utworzy¢ komende AT+SetRol
ID=1..255 |ID konfigurowanego modutu
ID_cel=1..255 numer ID modutu w ktérym bedzie aktywowane zdarzenie
Fx=1..16 numer funkcji 1..16, ktora bedzie aktywowata zdarzenie
T_ruchu=1..3599 / Czas ruchu rolety w sekundach
r1=0..4 /0:brak reakgcji: 1:Zamknij, 2: Otworz, 3: Stop, 4: STEP (Roleta1)
r2=0..4 /0:brak reakcji; 1:Zamknij, 2: Otworz, 3: Stop, 4: STEP (Roleta2)
r3=0..4 /0:brak reakcji; 1:Zamknij, 2: Otworz, 3: Stop, 4: STEP (Roleta3)
r4=0..4 /0:brak reakcji; 1:Zamknij, 2: Otworz, 3: Stop, 4: STEP (Roleta4)

przykiad:
AT+OutRID=5,20,7,4,2,2,1<CR>
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//Ustawienia dla modutu o ID=5 (Maski), Funkcja 7; uruchamia
Otwieranie rolety 2 i 3, Zamykanie rolety 4, trybu STEP rolety
1 w module o ID 20.

4.1.12 Komenda AT+T1

Modut IUVO Controller

AT+T1=ID,Fx,g,m,s<CR>
opis:
Komenda ustawia, czas parametru T1, funkcji Fx.
ID=1..255 ID konfigurowanego modutu
x=1..16 oznacza numer funkcji
g=0..255 godzina ( 0-255 godzin)
m=0..59 minuta (0-59 minut)
§=0..59 sekunda (0-59 sekund)
przykitad:
AT+T1=5,2,2,40,10<CR>
//Ustawienia dla modulu o ID=5. Ustawianie czasu Tl na wartos$cé
2 godziny,40 minut, 10 sekund, dla funkcji 2

Modul Roller Shutter 0804

AT+T1=ID,Fx,g,m,s<CR>
opis:
Komenda ustawia, czas (czas T1) po jakim ma sie otworzyc¢ roleta, funkcji Fx.
ID=1..255 ID konfigurowanego modutu
x=1..16 oznacza numer funkcji
g=0..255 godzina ( 0-255 godzin)
m=0..59 minuta (0-59 minut)
§=0..59 sekunda (0-59 sekund)
przykitad:
AT+T1=7,2,2,40,10<CR>
//Ustawienia dla modulu o ID=7. Ustawianie czasu jaki ma
uptyna¢ do rozpoczecia ruchu rolety w funkcji 2.

4.1.13 Komenda AT+T2

Moduit IUVO Controller

AT+T2=ID,Fx,g,m,s<CR>
opis:

Komenda ustawia, czas parametru T2, funkcji Fx.

ID=1..255 ID konfigurowanego modutu

x=1..16 oznacza numer funkcji

g=0..255 godzina ( 0-255 godzin)

m=0..59 minuta (0-59 minut)

§=0..59 sekunda (0-59 sekund)

Protokot komunikacji System IUVO 10|Strona



OIUVO

SMART HOME

przyktad:

AT+T2=2,3,0,20,10<CR>

//Ustawienia dla moduiu o ID=2.Ustawianie czasu T2 na wartos$é
0 godziny,20 minut, 10 sekund, dla funkcji 3

Modut Roller Shutter 0804

AT+T2=ID,Fx,g,m,s<CR>
opis:

Komenda ustawia, czas ruchu rolety (czas T2), funkcji Fx.

ID=1..255 |ID konfigurowanego modutu

x=1..16 oznacza numer funkcji

g =0..59 Bit nie uzywany

m=0..59 minuta (0-59 minut)

§=0..59 sekunda (0-59 sekund)
przykiad:
AT+T2=2,3,0,1, 10<CR>
//Ustawienia dla modulu o ID=2.Ustawianie czasu ruchu rolety
T2 na wartoé$¢ 1 minut, 10 sekund, dla funkcji 3

4.1.14 Komenda AT+Ret

AT+Ret=ID, Fx,6 y<CR>
opis:
Komenda ustawia, sposob odmierzenia czasu.
ID=1..255 |ID konfigurowanego modutu
x=1..16 oznacza numer funkcji
y=1- kolejny impuls powoduje zliczanie czasu od nowa
y=0- kolejny impuls nie powoduje zliczania czasu od nowa
przykitad:
AT+Ret=3,2, 1<CR>
//Ustawienia dla modutu o ID=3.Funkcja 2, odmierza czas w
sposbdb retrygowalny

4.1.15 Komenda AT+Stepln

AT+StepIn=ID,Sx,yl,y2,y3,y4,y5,y6,y5,y6,y7,y8<CR>
opis:
Komenda ustawia, ktore wejscia bedg aktywowaty sekwencje.(maska)
ID=1..255 |ID konfigurowanego modutu
Sx=1..8 oznacza numer Sekwencji
y1=0..1 / 0:brak aktywacji; 1:aktywacja
y2=0..1 / 0:brak aktywacji; 1:aktywacja

Y8=0..1 / 0:brak aktywacji; 1:aktywacja
przykitad:
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AT+ StepIn=3,7,1,0,1,1,0,0,0,0<CR>
//Ustawienia dla modulu o ID=3. Wejscie 1,3,4 bedzie
aktywowato sekwencje numer 7

4.1.16 Komenda AT+StepMax

AT+StepMax=ID, Fx, y<CR>
opis:
Komenda ustawia, ilo$¢ krokow .
ID=1..255 ID konfigurowanego modutu
x=1..16 oznacza numer funkcji
y=1..5 ilo$¢ krokow
przykitad:
AT+StepMax=2, 2, 4<CR>
//Ustawienia dla modulu o ID=2. Sekwencja 2, posiada 4 kroki
step.

4.1.17 Komenda AT+OutStep1

AT+OutStepl=Fx,yl,y2,y3,y4,y5,y6<CR>

opis:
Komenda ustawia, ktore wyjscia bedg aktywowane w kroku step1
ID=1..255 |D konfigurowanego modutu
x=1..8 oznacza numer Sekwencji
y1=0..2 / 0:brak reakcji; 1:Wtgcz; 2:Wytgcz -> Wyjscie 1,
y2=0..2 / 0:brak reakcji; 1:Wtgcz; 2:Wytgcz -> Wyjscie 2,

Y6=0..2 / 0:brak reakcji; 1:Wtgcz; 2:Wytgcz -> WyjScie 6
przykitad:
AT+OutStepl=2,7,1,1,1,2,0, 0<CR>
//Ustawienia dla moduiu o ID=2. Sekwencja 7 w kroku 1, wtaczy
wyjscia 1,2,3; wytaczy wyjscie 4, stan pozostatych wyjsé
zostanie niezmieniony

4.1.18 Komenda AT+0utStep2

AT+OutStep2=ID,Fx,yl,y2,y3,y4,y5,y6<CR>

opis:
Komenda ustawia, ktore wyjsScia bedg aktywowane w kroku step2
ID=1..255 ID konfigurowanego modutu
x=1..8 oznacza numer Sekwencji
y1=0..2 / 0:brak reakcji; 1:Wtgcz; 2:Wytgcz -> Wyjscie 1,
y2=0..2 / 0:brak reakcji; 1:Wtgcz; 2:Wytgcz -> Wyjscie 2,

Y6=0..2 / 0:brak reakcji; 1:Wtgcz; 2:Wytgcz -> Wyjscie 6
przykiad:
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AT+OutStep2=3,7,0,1,1,0,0, 0<CR>
//Ustawienia dla moduiu o ID=3. Sekwencja 7 w kroku 2, wtaczy
wyjécia 2,3; stan pozostatych wyjs$é zostanie niezmieniony

4.1.19 Komenda AT+OutStep3

AT+OutStep3=ID,Fx,yl,y2,y3,y4,y5,y6<CR>

opis:
Komenda ustawia, ktore wyjsScia bedg aktywowane w kroku step3
ID=1..255 ID konfigurowanego modutu
x=1..8 oznacza numer Sekwencji
y1=0..2 / 0:brak reakcji; 1:Wtgcz; 2:Wytgcz -> Wyjscie 1,
y2=0..2 / 0:brak reakcji; 1:Wtgcz; 2:Wytgcz -> Wyjscie 2,

Y6=0..2 / 0:brak reakcji; 1:Wtgcz; 2:Wytgcz -> Wyjscie 6
przykiad:
AT+OutStep3=1,7,0,1,1,0,1, 1<CR>
//Ustawienia dla moduiu o ID=1. Sekwencja 7 w kroku 3, wtaczy
wyjscia 2,3,5,6; stan pozostatych wyjs$é zostanie niezmieniony

4.1.20 Komenda AT+0utStep4

AT+OutStep4=ID,Fx,yl,y2,y3,y4,y5,y6<CR>
opis:
Komenda ustawia, ktore wyjscia bedg aktywowane w kroku step4
ID=1..255 ID konfigurowanego modutu
x=1..8 oznacza numer Sekwencji
y1=0..2 / 0:brak reakcji; 1:Wtgcz; 2:Wytgcz -> Wyjscie 1,
y2=0..2 / 0:brak reakcji; 1:Wtgcz; 2:Wytgcz -> Wyjscie 2,
Y6=0..2 / 0:brak reakcji; 1:Wtgcz; 2:Wytgcz -> Wyjscie 6
przykiad:
AT+OutStep4=6,7,1,1,1,1,1, 1<CR>
//Ustawienia dla moduiu o ID=6. Sekwencja 7 w kroku 4, wtaczy
wyjécia 2,3,5,6; stan pozostatych wyj$¢é zostanie niezmieniony

4.1.21 Komenda AT+OutStep5

AT+OutStep5=ID,Fx,yl,y2,y3,y4,y5,y6<CR>
opis:
Komenda ustawia, ktore wyjscia bedg aktywowane w kroku step4
ID=1..255 ID konfigurowanego modutu
x=1..8 oznacza numer Sekwencji
y1=0..2 / 0:brak reakcji; 1:Wtgcz; 2:Wytgcz -> Wyjscie 1,
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y2=0..2 / 0:brak reakcji; 1:Wtgcz; 2:Wytgcz -> Wyjscie 2,

Y6=0..2 / 0:brak reakcji; 1:Wtgcz; 2:Wytgcz -> WyjScie 6
przykitad:
AT+OutStepb5=6,5,2,2,2,1,1, 1<CR>
//Ustawienia dla modulu o ID=6. Sekwencja 5 w kroku 5,
wytaczyé wyjécia 1,2,3 oraz witaczyé¢ wyjscia 4,5,6

4.1.22 Komenda AT+Init

AT+Init=ID,Outl,Out2,0ut3,Out4,0ut5,Out6<CR>
opis:

Komenda zachowanie modutu po podaniu napiecia.

ID=1..255 ID konfigurowanego modutu

y1=0..1 / 0:Wytgcz; 1:Wtacz (IUVO Controller)

/ 0: Zamknij; 1:0tworz; 2: Brak reakcji (IUVO RollerShutter)

przykitad:
//Komenda wystana do modutu IUVO Controller
//AT+Init=2,1,0,0,0,1, 1<CR>
//Ustawienia dla moduitu o ID=2. Po powrocie zasilania
wtaczenie wyjscia 1,5,6 oraz wytaczenie wyjscia 2,3,4
//Komenda wys*ana do modutu IUVO Controller
//AT+Init=5,2,1,0,1,0, 0<CR>
//Ustawienia dla modulu o ID=5. Po powrocie zasilania roleta 3
//otwiera sie, roleta 1 nie zmieni stanu, roleta 3 zamykaja
sie
//Dwa ostanie pola (Out5, Out6) nie maja znaczenia, nie
dotycza //rozkazu wysylanego do modulu IUVO RollerShutter

4.1.23 Komenda AT+Time

AT+MTime= ID modulu,Fx,g,m,s,nd<CR>
opis:
Ustawienie czasu,
ID_modulu=1..32 /informuje do ktérego modutu jest wystane zapytanie
Fx=1..16 oznacza numer funkcji 1..16
g=0..23/..godzina
m=0..59 / ..minuty
§=0..59 / ..sekundy
nd=1..7 / nazwa dnia 1:poniedzialek, 2:wtorek...

AT+SetTime= 3,1,11,23,55,2<CR>

//Ustawienia dla moduitu o ID=3, funkcji 1. Funkcja 1 zostanie
wyzwolona we wtorek o godzinie 11:23:55

Uwagi:

Komenda dotyczy jedynie modutéw posiadajgcych zegar czasu rzeczywistego.
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4.1.24 Komenda AT+Save

AT+Save=ID, Il Mod<CR>

opis:
Komenda zapisuje ustawienia w pamieci EEPRM w module o ID(1..255)
Il_Mod - ilos¢ modutéow w Sieci

przykitad:

AT+Save=2, 5<CR>

//Ustawienia dla moduiu o ID=2. Komenda zapisuje ustawienia w

pamieci EEPROM, w sieci jest 5 moduiodw.

4.1.25 Komenda AT+Activin
AT+ActivIn=ID,Fx,x1,x2,x3,x4,x5,x6<CR>

opis:
Komenda ustawia, jakie akcje, bedg aktywowaty wejScia (krotkie nacisniecie,
dfugie nacisniecie, lampki)
ID=1..255 |D konfigurowanego modutu
x=1..16 oznacza numer funkcji
x1=0..1 Aktywacja wejScia za pomocg krotkiego nacis$niecia
x2=0..1 Aktywacja wejscia za pomocg dtugiego nacisniecia
x3=0..1 Aktywacja wejScia za pomocg Lampki
x4=0..1 Aktywacja wejscia poprzez ,zwarcie”
x5=0..1 Aktywacja wejScia poprzez ,rozwarcie”
x6=0..1 Aktywacja wejscia poprzez Timer
przykitad:
AT+ActivIn=2,3,1,1,0,0,0, 0<CR>
//Ustawienia dla modulu o ID=2. Aktywacja funkcji 3, odbywa
sie przez, krotkie nacis$niecie oraz diugie nacisniecie
UWAGA:
Konfiguracja maski x6, dotyczy tylko modutéw wyposazonych w Timer.

4.1.26 Komenda AT+Search

AT+Search=licznik, ID modulu<CR>

opis:
Komenda jest wysytana do modutu w celu nadania adresu ID modutowi.
AT+Search=licznik,ID_modulu<CR>
licznik=1..32 / Zmienna inkrementowana w kazdym module
ID_modulu=1..32 /informuje do ktérego modutu jest wystane zapytanie

AT+Search= 1, 3<CR>

//Komenda wystana do moduiu 3. Po przejséciu przez modul 1
zmienna licznik jest inkrementowana..
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Przykfad:
Wystanie komendy: AT+Search=0, 5<CR> jezeli w sieci jest modut o ID=5 to
otrzymamy odpowiedz: AT+Find=5,0605,3<CR>.

4.1.27 Komenda AT+Find

AT+Find= ID modulu, MAC, Typ<CR>
opis:
Odpowiedz na komende AT+Search,
ID_modulu=1..32 /informuje do ktérego modutu jest wystane zapytanie
MAC=0000...FFFF/ numer seryjny modutu
Typ=1.9/
1: IUVO Controller0806
2: IlUVO Controller0806RTC
3: IUVO RollerShutter
4: IUVO Controller0806T

AT+Find= 3,00F1, 1<CR>

//0Odpowiedz modutu, (typ: IUVO Controller0806) na komende
AT+Search. ID moduilu 3/MAC=00FA

Uwagi:

Jezeli komenda AT+Search dotrze do poszukiwanego modutu, to moduf odsyta
komende AT+Find

Wowczas komenda trafia na UART1, modut IUVO przesyta jg dalej na UARTO itd. Az
komenda trafi do PC i modut sie zarejestruje.

4.2 Komendy statusowe

Komendy statusowe zwracaja aktualny stan modutu. Stan wej$¢, wyjs$¢ oraz lampek.
Komendy sg wysytane cyklicznie z czestotliwoscig 5 sekund, wedtug kolejki.

Przyktad:
Jezeli w sieci znajduja si¢ 3 moduly to informacje statusowe przychodza w nastepujacej
kolejnoscii sekwencji:
Status moduiu o ID=1
przerwa 5 sekund
Status Moduiu ID=2
przerwa 5 sekund
Status Modutu ID=3
przerwa 5 sekund
Status Modutu o ID=1
przerwa 5 sekund
Status Moduiu o ID=2

Jezeli Wejscie, Wyjscie, Lampka zmieni swoj stan informacja statusowa zostanie
asynchronicznie wygenerowana pod wptywem zdarzenia.
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4.2.1 Komendal

I=ID,Inl,In2,In3,In4,In5,In6,In7,In8<CR>
opis:
Komenda statusowa informujgca o stanie wejS¢ w module.
ID=1..255 |D modutu z ktérego pobieramy informacje
In[x] Stan wejScia x[x=1..8]
1: Wejscie aktywne
0: WejScie nie aktywne
przyktad:
1=-2,1,1,1,0,0,0,0, 0<CR>
//W module o ID=2, wejécia 1,2,3 jest zwarte, pozostale
wejscia sa rozwarte
UWAGA:
Komenda jest wysytana w sposoéb cykliczny lub asynchronicznie pod wptywem
zmiany stanu Wejscia

4.2.2 Komenda O

0=ID,01,02,03,04,05,06<CR>
opis:
Komenda statusowa informujgca o stanie wyj$cia w module.
ID=1..255 ID modutu z ktérego pobieramy informacje
O[x] Stan wyjscia x[x=1..6
1: WyjScie zatgczone (aktywne)
0: Wyjscie wytgczone (nieaktywne)
przykiad:
0=5,1,1,1,0,0<CR>
//W module o ID=5, wyjsécia 1,2,3 jest aktywne, pozostale
wyjscia sa nieaktywne
UWAGA:
Komenda jest wysytana w sposob cykliczny lub asynchronicznie pod wptywem
zmiany stanu Wyjscia

4.2.3 Komenda R

R=ID,R1,R2,R3,R4<CR>
opis:
Komenda statusowa informujgca o stanie rolet w module.
ID=1..255 |D modutu z ktérego pobieramy informacje
R[x] Stan wyjscia x[x=1..4]
2: zamykanie rolety
1: otwieranie rolety
0: zatrzymana
przykiad:
0=4,1,2,2,0<CR>
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//W module o ID=4, rolety 2,3 sa zamykane, roleta 1 Jest
otwierana, roleta 4 jest zatrzymana

UWAGA:

Komenda jest wysytana w sposob cykliczny lub asynchronicznie pod wptywem
zmiany stanu Rolety

4.2.4 Komenda L

1=1Dp,11,12,1.3,1.L4,L5,L6,L7,L8<CR>
opis:
Komenda statusowa informujgca o stanie lampek w module.
ID=1..255 |D modutu z ktérego pobieramy informacje
L[x] Stan lampek x[x=1..8]
1: Lampka zapalona
0: Lampka zgaszona
przykiad:
0=4,1,0,0,0,1,1,1,1<CR>
//W module o ID=4, lampki 1,5,6,7,8 sa zapalone, pozostale
lampki sg zgaszone
UWAGA:
Komenda jest wysytana w sposob cykliczny lub asynchronicznie pod wptywem
zmiany stanu Lampek.

4.2.5 Komenda AT+Time

AT+Time=g,m, s ,NumerDnia<CR>
opis:
Informacja o godzinie
g=0..23/..godzina
m=0..59 / ..minuty
§=0..59 / ..sekundy
NumerDnia=1..7 / nazwa dnia 1:poniedzialek, 2:wtorek...

AT+SetTime= 3,14,2,3,11,23,55<CR>

//Ustawienie daty w module o ID=3, 2014-luty-2, 11:23:55
Uwagi:

Komenda jest wysytana co 1 sekunde z modutu posiadajgcego zegar czasu
rzeczywistego. Jest wysytana na portO oraz na port1. Moduty, ktore otrzymaty
komende ,wytuskujg” informacje (aktualna godz, min, sek, dzien) oraz przesytajg jg
dale do nastepnych modutow

4.2.6 Komenda T

T=ID,Nr_ czujnika,Czesc_calkowita,Czesc_dzies<CR>
opis:

Informacja o temperaturze z danego modutu

ID=1..255 |D modutu z ktérego pobieramy informacje

Nr_czujnika — numer czujnika temperatury

Czesc_calkowita — Warto$c catkowita temperatury
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Czesc_dzies — Wartosc dziesietna temperatury

T=3,1,21, 3<CR>

//Czujnik 1 podlaczony do modulu 3 wskazuje temperature 21, 3C
Uwagi:

Modut wysyta komende ,T” co (okoto) 5 sekund.

4.2.7 Komenda PING

PING=ID<CR>
opis:
Sprawdzanie komunikacji z modutem
ID=1..255 |D modutu ktory jest testowany

PING=5<CR>
//Modul o ID=5 jest pingowany, jezelli komunikacja jest
poprawna modut odpowie komendag PONG=5

4.3 Komendy sterujace

4.3.1 Komenda SetLamp

AT+SetLamp=ID cel,yl,y2,y3,y4,y5,y6,y7,y8<CR>
opis:
Komenda steruje lampkami (Zapal, Zgas, Mrugnij)
ID_cel=0..255 / 0: Wyslij do wszystkich modutéw, 1..255 do modutu o ID=1..255
y1=0..3 / 0:brak reakcji; 1:Zapal; 2:Zgas; 3:Mrugnij -> Lampka 1,
y2=0..3

y8=0..3 / 0:brak reakcji; 1:Zapal; 2:Zgas; 3:Mrugnij ->Lampka 8
przykiad:
AT+SetLamp=7,1,1,1,2,3,0,0, 0<CR>
//Wysterowanie modutu o ID=7; Zapalenie lampekl,2,3; Zgaszenie
lampki 4; Mrugniecie lampka 5; Brak reakcji lampka 6,7,8

4.3.2 Komenda SetOut

AT+SetOut=ID cel,yl,y2,y3,y4,y5,y6<CR>

opis:
Komenda steruje wyjsciami (Wtgcz, Wytgcz, Przetacz)
ID_cel=0..255 / 0: Wyslij do wszystkich modutéw, 1..255 do modutu o ID=1..255
y1=0..2 / 0:brak reakcji; 1:Wigcz; 2: Wytgcz ->Wyjscie 1; 3: Przetgcz ->Wyjscie 1
y2=0..2
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y6=0..2 / 0:brak reakcji; 1:Wilgcz; 2: Wytgcz ->Wyjscie 6; 3: Przetgcz ->Wyjscie 6
przyktad:
AT+SetOuts= 3,1,2,1,2,0,0<CR>
//Wysterowanie modutu o ID=3; Witaczenie wyjscia 1,3;
Wytaczenie wyjscia 2; Brak reakcji wyjéé lampka 5,6

4.3.3 Komenda AT+SetTime

AT+SetTime= ID modulu,Fx,g,m,s,nr dnia<CR>
opis:

Komenda steruje lampkami (Zapal, Zgas, Mrugnij)

ID_cel=1..255 / Wyslij do modutu o ID=1..255

y1=0..2 / 0:brak reakcji; 1:Wigcz; 2: Wytgcz ->Wyjscie 1; 3: Przetgcz ->Wyjscie 1

y2=0..2

y6=0..2 / 0:brak reakcji; 1:Wigcz; 2: Wytgcz ->Wyjscie 6; 3: Przetgcz ->Wyjscie 6
przyktad:
AT+SetOuts= 3,1,2,1,2,0,0<CR>
//Wysterowanie modutu o ID=3; Wiaczenie wyjscia 1,3;
Wytaczenie wyjscia 2; Brak reakcji wyjé¢é lampka 5,6

Uwagi:
Komenda tyczy sie jedynie modutéw posiadajgcych zegar czasu
rzeczywistego. Ustawia godzine i czas w module

4.3.4 Komenda AT+SetRol

AT+SetRol=ID cel,T ruchu,Rl,R2,R3,R4,SumKon<CR>
opis:

Komenda steruje roletami (Zamknij, Otworz, Stop, STEP)

ID_cel=0..255 / 0: Wyslij do wszystkich modutéw, 1..255 do modutu o ID=1..255

T_ruch=1..3599 / Czas ruchu rolety, podawany w sekundach

R1=0..4 / 0:brak reakcji; 1:Zamknij; 2: Otwérz; 3: Stop, 4: STEP (Roleta 1)

R2=0..4 / 0:brak reakcji; 1:Zamknij; 2: Otworz; 3: Stop, 4: STEP (Roleta 2)

R3=0..4 / 0:brak reakcji; 1:Zamknij; 2: Otwérz; 3: Stop, 4: STEP (Roleta 3)

R4=0..4 / 0:brak reakcji; 1:Zamknij; 2: Otworz; 3: Stop, 4: STEP (Roleta 4)

SumKon- Suma kontrolna stuzy do kontroli poprawnosci ramki. Kontroluje, czy zadna ze
zmiennych nie ulegta uszkodzeniu, zmianie.
Suma kontrolna= ID_cel+T_ruch+R1+R2+R3+R4

AT+SetRol=8,45,1,1,2,3,60<CR>
//W module o ID=8, Zamknij rolete 1,2; Otwdrz rolete 3,
Uruchom tryb STEP dla rolety 4, suma kontrolna=8+45+1+1+2+3=60

4.3.5 Komenda AT+SMT (SetMaskTime)
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AT+SMT=

ID modulu,Fx,dl,d2,d3,d4,d5,d6,d7,g,m,s<CR>
opis:

Ustawienie Maski czasu,

ID=1..255 ID konfigurowanego modutu

x=1..16 oznacza numer funkcji

d1...d7 — dzien tygodnia d1-poniedziatek, d2- wtorek... [0..1]

g=0..23/..godzina

m=0..59 / ..minuty

§=0..59 / ..sekundy

AT+SetTime= 3,14,1,1,1,1,0,0,0,11,25,21<CR>

//Ustawienie daty w module o ID=3, Aktywacja Funkcji 14, w
poniedziatek, wtorek, $Srode i czwartek o godzinie 11:25:21.
Uwagi:

Komenda jest Maskg informujgcg modut, ktéra funkcja o ktérej godzinie ma by¢
aktywowana oraz w jaki dzien.

Pierwsze bit w bajcie MaskTimeDay zawsze musi mie¢ wartoSc zero.

4.3.6 Komenda AT+RST

Jest to komenda do restartu modutu oraz informujgca o restarcie modutu.
Restartowanie modutu (wystanie komendy do modutu)

AT+RST=ID modulu<CR>
opis:
Wystanie komendy AT+RST=ID_Modulu, spowoduje restart modutu o
ID=ID_Modutu
ID=1..255 |D Resetowanego modutu
ID=0 Restart wszystkich modutow w sieci

Przyktad 1:
AT+RST=5<CR>
//Restart modulu o ID=5

Przyktad 2:
AT+RST=0<CR>
//Restart wszystkich moduidw w sieci

Informacja o restarcie modutu (wystanie komendy 7 modutu)

AT+RST=TypRestartu,ID modulu<CR>
opis:
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Modut wysle komende AT+RST, jezeli zostanie zrestartowany w sposob
fizyczny poprzez zdjecie napiecia lub w sposoéb programowy poprzez komede
AT+RST=ID_Modutu.

TypRestartu=

0: Fizyczny restart modutu

1: Restart modutu z komendy AT+RST
ID=1..255 |D Resetowanego modutu

Przyktad 1- Fizyczny restart moduiu:

AT+RST=0, 5<CR>

//Modutr o ID=5, zostal zrestartowany poprzez odilaczenie
zasilania

Przyktad 2- Restart modulu za pomoca komendy AT+RST:
AT+RST=1,5<CR> //informacja o zrddle restartu

..po 2 sekundach

AT+RST=0, 5<CR> //informacja, ze modul zostal uruchomiony

4.3.7 Komenda PING

Jest to komenda sprawdzenia komunikacji z modutem. Po wystaniu komendy PING, do
modutu, jezeli komunikacja jest poprawna modut powinien wysta¢ komend¢ PONG.

»Ping- gowanie” modutu (wystanie komendy do modutu)
PING=ID modulu<CR>
opis:
Wystanie komendy PING=ID_Modulu, spowoduje odestanie komendy
PONG=ID_Modulu

ID=1..255 ID pingowanego modutu

Przyktad 1:

PING=5<CR>

//Wystanie komendy PING do modulu o ID=5, Jjezeli komunikacja
jest poprawna moduil odpowiada komenda PONG=5
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5 Kontrola, walidacja rozkazow- ERROR

Jezeli komenda nie posiada wlasciwego formatu, to zostanie zwrdcony komunikat
informujacy o typie bledu. Btad moze dotyczy¢ dtugosci ramki, typu argumentdéw lub zakresu
argumentoéw. Jezeli komenda jest nieprawidtowa, nie zostanie wykonana.

ERROR=ID modulu,ERROR Ramki, ERROR Nr<CR>

opis:
ID_modutu- Numer ID modutu w ktoérym wykryto nieprawidfowg komende
ERROR_Ramki- Typ rozkazu w jakim wystgpit btgd
ERROR_Nr- Doktadny typ btedu.
1 — zta dtugosc¢ ramki
2 — ID modutu nie jest liczbg
3 — ID jest spoza zakresu 0..30
4 — parametr spoza zakresu
5 — parametr nie jest liczbg
Przyktad:

>> AT+SetOut=1,1,2,3,3,3,4<CR>

<< ERROR=1,1,4<CR>

//Komunikat o bledzie zostal wystany z moduitu o ID=1, Btad
dotyczyt btednej ramki AT+SetOut, Biedny zakres parametru
(btad dotyczy wyjscia 6, parametr ma wieksza wartosé¢. Jest
spoza zakresu <0..3>).

Tabela biedéw

Typ rozkazu w ktérym Doktadny opis btedu
wystgpit btad.

ERROR=1id, 0, 1<CR> Btedna dtugo$¢ ramki ERROR
ERROR=id, 0, 2<CR> ID nie jest liczbg

ERROR ERROR=id, 0, 3<CR> Nieprawidtowy adres ID, spoza zakresu
ERROR=1id, 0, 4<CR> parametr error spoza zakresu
ERROR=1id, 0, 5<CR> parametr error nie jest liczbg

ERROR=1id, 1, 1<CR> Btedna dtugo$é ramki AT+SetOut
ERROR=id, 1, 2<CR> ID nie jest liczbg

AT+SetOut ERROR=id, 1, 3<CR> Nieprawidtowy adres ID, spoza zakresu
ERROR=id, 1, 4<CR> parametr out(1..6) spoza zakresu
ERROR=1id, 1, 5<CR> parametr out(1..6) nie jest liczbg

ERROR=1id, 2, 1<CR> Btedna dtugo$é ramki AT+SetRol
ERROR=1id, 2, 2<CR> ID nie jest liczbg

AT+SetRol ERROR=id, 2, 3<CR> Nieprawidtowy adres ID, spoza zakresu
ERROR=id, 2, 4<CR> parametr rol(1..4) spoza zakresu
ERROR=1id, 2, 5<CR> parametr rol(1..4) nie jest liczbg

ERROR=1id, 3, 1<CR> Btedna dlugos$¢ ramki AT+SetLamp

AT+Se tLamp ERROR=1id, 3, 2<CR> ID nie jest liczbg
ERROR=1id, 3, 3<CR> Nieprawidtowy adres ID, spoza zakresu
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ERROR=1id, 3, 4<CR> parametr Lamp(1..8) spoza zakresu
ERROR=1id, 3, 5<CR> parametr Lamp(1..8) nie jest liczbg

ERROR=1id, 4, 1<CR> Btedna dlugo$¢ ramki O=
ERROR=1id, 4, 2<CR> ID nie jest liczbg

o= ERROR=1id, 4, 3<CR> Nieprawidtowy adres ID, spoza zakresu
ERROR=1id, 4, 4<CR> parametr O(1..8) spoza zakresu
ERROR=1id, 4, 5<CR> parametr O(1..8) nie jest liczbg

ERROR=1id, 5, 1<CR> Btedna dlugo$¢ ramki I=
ERROR=id, 5, 2<CR> ID nie jest liczbg

I= ERROR=1id, 5, 3<CR> Nieprawidtowy adres ID, spoza zakresu
ERROR=1id, 5, 4<CR> parametr In(1..8) spoza zakresu
ERROR=id, 5, 5<CR> parametr In(1..8) nie jest liczbg

ERROR=1id, 6 , 1<CR> Btedna dlugo$é ramki I=
ERROR=1id, 6, 2<CR> ID nie jest liczbg

1= ERROR=1id, 6, 3<CR> Nieprawidtowy adres ID, spoza zakresu
ERROR=1id, 6, 4<CR> parametr L(1..8) spoza zakresu
ERROR=1id, 6 , 5<CR> parametr L(1..8) nie jest liczbg

ERROR=1id, 7, 1<CR> Btedna dtugo$é ramki PS=
ERROR=1id, 7, 2<CR> ID nie jest liczbg

PS= ERROR=1id, 7, 3<CR> Nieprawidtowy adres ID, spoza zakresu
ERROR=id, 7, 4<CR> parametr PS(1..8) spoza zakresu
ERROR=id, 7 , 5<CR> parametr PS(1..8) nie jest liczbg

ERROR=1id, 8, 1<CR> Btedna dtugo$¢ ramki PL=

PL= ERROR=1id, 8, 2<CR> ID nie jest liczbg

ERROR=1id, 8, 3<CR> Nieprawidtowy adres ID, spoza zakresu
ERROR=id, 8, 4<CR> parametr PL(1..8) spoza zakresu
ERROR=1id, 8, 5<CR> parametr PL(1..8) nie jest liczbg

6 Wsparcie techniczne

Dokumentacje oraz przyktady zastosowania modutéw IUVO mozna znalez¢ na stronie:
WWWw.iuvo.it.

W razie dodatkowych pytan, nalezy skontaktowac sie telefonicznie lub mailowo:

e-mail: pzasada@iuvo.it
tel. kom.: +48 510 3099 70
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